
Tough Justice // 

Amerika – 1899
Wir schreiben das Jahr 1899 und der Fortschritt hält unbarmherzig weiter Einzug in den wilden, ach so
unbezähmbaren  Westen.  Das  Eisenbahnnetz  wird  stetig  ausgebaut,  die  Städte  wachsen  und  die
Industrialisierung ist im vollem Gang. Die Zeit der Gesetzlosen scheint sich dem Ende zu neigen und
doch gibt es immer noch Banden, die krampfhaft an ihrem Leben festhalten wollen. Ein Sehnen nach
grenzenloser  Freiheit,  losgelöst  vom  Staat  und  fernab  der  Gesetze.  Ein  Hunger  nach  Reichtum  und
Macht.
Doch der Arm des Gesetzes schläft nicht; er wird stärker und streckt seine Finger immer weiter nach
den letzten verbliebenen Banditen aus, die in den Staaten ihr Unwesen treiben. Ihr Wunsch? Amerika
von diesem Schmutz zu befreien und an ihnen ein Exempel zu statuieren. Eine Warnung an alle, die
darüber nachdenken den rechten Pfad zu verlassen.
Und dazwischen stehen die einfachen Bürger. Die Siedler, die versuchen sich ein Leben im Land der
unbegrenzten  Möglichkeiten  aufzubauen.  Frauen,  die  um  ihre  Rechte  kämpfen  und  genug  von  der
Unterdrückung  haben.  Farmer,  einfache  Arbeiter,  Handwerker…  ein  Jeder  versucht  seinen  Platz  in
diesem  Land  zu  finden,  ein  Zuhause  und  das  gewisse  Etwas,  was  das  Leben  wirklich  lebenswert
macht.
Ein Sehnen und Suchen auf allen Seiten.

Auf welcher Seite wirst du stehen?
Hältst du an deiner Freiheit fest und bist dem Gesetz ein Dorn im Auge?
Oder versuchst du den Westen zu zähmen und die Banditen in ihre Schranken zu weisen?
Versuchst du einfach nur zu überleben und ein ehrbares Leben zu führen?

Wonach sehnt sich dein Herz?

one bullet in the chamber
breathe easy take your aim
ain't nobody gonna save you
so what you gonna do
all eyes on you
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